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Turnier-Bestimmungen 
 

 
1. Gespielt wird nach den Futsal-Hallenregeln des Hessischen Fußballverbandes für die Jugend und den 

Durchführungsbestimmungen des Kreises Friedberg. 

 

2. Vor dem Turnier sind der Turnierleitung der ausgefüllte Turnierspielbericht, sowie die Pässe vorzulegen. 

Die Passkontrolle erfolgt durch die Schiedsrichter. 

 

3. Die Abseitsregel ist aufgehoben. Auf beiden Hallenseiten wird mit Seitenaus gespielt. Die Rückpassregel 

gilt nur für die Altersklassen D- bis A-Junioren. 

 

4. Die jeweils im Spielplan zuerst genannte Mannschaft hat Anstoß. 

 

5. Das fliegende Aus- und Einwechseln im laufenden Spiel ist zulässig. 

 

6. Spielmodus: 

 

G-Junioren 

 

Sechs Mannschaften im Turniermodus „Jeder-gegen-jeden“ 

 

Alle anderen Altersklassen 

 

Zwei Gruppen à vier Mannschaften. Die Ersten und Zweiten jeder Gruppe qualifizieren sich für das Halbfi-
nale. Die Sieger dieser Partien bestreiten das Finale, die Verlierer das Spiel um Platz drei. Die Gruppen-
dritten bestreiten das Spiel um Platz fünf, die Gruppenvierten das Spiel um Platz sieben. 
 
Nach den Gruppenspielen und den Halbfinalspielen werden die Platzierungsspiele um die Plätze sieben, 
fünf, drei und das Finale ausgetragen. 

 

7. Die Gruppenspiele werden im Punktesystem durchgeführt. Sind nach Ende der Gruppenspiele zwei oder 

mehrere Mannschaften punktgleich, entscheidet die Tordifferenz. Ist auch diese gleich, entscheidet die 

Anzahl der mehr erzielten Treffer. Kommt es auch hier zu einem Gleichstand, entscheidet der direkte Ver-

gleich. Sollte auch hier Gleichstand herrschen, entscheidet ein Siebenmeter-Schießen mit je drei Spielern. 

 

8. Nach den Vorrundenspielen wird im KO-System gespielt. Bei Unentschieden wird die Entscheidung sofort 

durch Siebenmeterschießen (F- bis C-Junioren) mit je drei Spielern herbeigeführt. 

 

9. Die D- und C-Junioren spielen mit Torwart und vier Feldspielern. Die G-, F- und E-Junioren mit Torwart 

und fünf Feldspielern. Pro Mannschaft können bis zu elf Spieler gemeldet werden. 

 

10. Den Anweisungen der Schiedsrichter ist Folge zu leisten. 

 

11. Die Turnierleitung entscheidet verbindlich bei Streitfällen. 

 

12. Für Unfälle, Diebstahl oder sonstige Schäden wird seitens des Veranstalters keine Haftung übernommen. 


